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Лого – это среда программирования и средство для моделирования различных задач и исследований. Объектами исследований преподавателей и учеников, в этом направлении могут быть их собственные исследования о животных и растениях, о мире психологии, мире физиологии человека, мире биологии клетки, а также химии, физики, математике, изобразительного искусства и других сфер деятельности.
Цели данного курса:
Формирование технической и информационной культуры личности,  развитие устойчивого интереса к предмету и овладение учащимися конкретными навыками использования информационных технологий в различных сферах человеческой деятельности.

Задачи курса:
· Образовательная: создать условия для актуализации знаний о среде программирования Лого (назначение, возможности), актуализировать знания.

· Развивающая: создать условия для развития творческого потенциала, развития умения владеть устной речью; развивать умение анализировать возможности среды программирования

· Воспитательная: воспитание навыков работы в парах, в группе, терпимости к мнению одноклассников, воспитание способности уступать, выслушать собеседника, идти на компромиссы.
 

Ожидаемые результаты:
· рост творческого интереса учащихся к предмету информатика,

· рост их активности в познании нового материала,

· расширение кругозора учащихся в области компьютерных технологий,

· развитие воображения учащихся,

· формирование умений и навыков при создании программ;

· повышение мотивации обучения, способствует совершенствование практических навыков работы с компьютером.

В результате обучения:
учащиеся должны знать:
· технику безопасности при работе за компьютером,

· понятие о языке как способе представления информации,

· понятие о программном управлении работой компьютера,

· этапы решения задачи на ПК; принципы построения модели задачи; цели проведения компьютерного эксперимента,

· понятие алгоритма, свойства алгоритмов,

· вспомогательные алгоритмы и метод пошаговой детализации,

· основные алгоритмические конструкции (ветвления, циклы), особенности их исполнения;

· понятие системы допустимых действий исполнителя алгоритмов;

·  основные операторы языка Лого и правила оформления программы на нем.

Учащиеся должны уметь:
· соблюдать правила техники безопасности при работе за компьютером,

· использовать возможности перемещения и копирования информации посредством буфера обмена,

· составлять и записывать несложные алгоритмы для учебных исполнителей; составлять программы на языке Лого с использованием соответствующих алгоритмических конструкций;

· распознавать необходимость применения той или иной алгоритмической конструкции при составлении алгоритма;

· детализировать алгоритм и использовать готовые вспомогательные алгоритмы при создании алгоритма;
· строить простые компьютерные модели; анализировать соответствие модели исходной задаче; проводить компьютерный эксперимент для построенных моделей.

Способы оценивания уровня достижений учащихся
Предметом диагностики и контроля являются внешние образовательные продукты учеников (созданные компьютерные программы). Основой для оценивания деятельности учеников являются результаты анализа его продукции и деятельности по ее созданию. Оценка имеет различные способы выражения устные суждения педагога, письменные качественные характеристики. Оценке подлежит в первую очередь уровень достижения учеником минимально необходимых результатов, обозначенных в целях и задачах курса.

Проверка достигаемых учениками образовательных результатов производится в следующих формах:

· текущий рефлексивный самоанализ, контроль и самооценка учащимися выполняемых заданий;

· взаимооценка учащимися работ друг друга или работ, выполненных в группах;

· текущая диагностика и оценка учителем деятельности школьников;

· итоговая оценка индивидуальной деятельности учащихся учителем, выполняемая в форме образовательной характеристики.

Итоговый контроль проводится в конце всего курса в форме олимпиады, данный тип контроля предполагает комплексную проверку образовательных результатов по всем заявленным целям и направлениям курса
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